LỆNH LINE TRONG AUTOCAD

I. Cách sử dụng chuột hiệu quả.
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Chuột trái số 1: dùng để chọn đối tượng trong lúc vẽ.

Chuột giữa số 2: có bốn tác dụng : phóng to, thu nhỏ, di chuyển màn hình và đưa bản vẽ về giữa màn hình  ( zoom out, zoom in , pan, zoom center ).

- Để phóng to/thu nhỏ:  dùng ngón trỏ di chuyển con lăn số 2 lên/xuống

- Để di chuyển màn hình:  dùng ngón trỏ đè và giữ con lăn số 2, khi đó xuất hiện hình bàn tay trên màn hình làm việc của autocad, kéo rê chuột để di chuyển màn hình trong khi rê chuột vẫn phải đè và giữ phím giữa. (trường hợp này nó thay thế cho lệnh pan)

Để đưa bản vẽ về giữa màn hình:   click đôi chuột giữa.(trường hợp này nó thay thế cho lệnh zoom center)

 Chuột phải số 3 : Dùng xác nhận lệnh thay cho phím Enter(sau khi vào Tools->option->User Preferences bỏ dấu check ở mục Shortcut menus in. Sau đó chọn Apply và OK.)

MỘT SỐ LỆNH CĂN BẢN
1.Lệnh vẽ đường thẳng. (L)
a.Lệnh line (l) với chế độ Orthor ( f8):  Vẽ những đường thẳng // Ox và // Oy ).

b.Lệnh line (l) với phương thức nhập tọa độ tương đối .
c.Lệnh line (l) với phương thức nhập tọa độ tuyệt đối .

d.Lệnh line (l) với phương thức nhập tọa độ cực .

THỰC HÀNH

a.Lệnh line với chế độ Orthor ( F8). 

Dùng lệnh line kết hợp với phím F8 trên bàn phím khi đó đường thẳng vẽ ra chỉ có thể // với Ox hoặc //Oy .

ví dụ 1: Vẽ hình vuông với kích thước sau:
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1.Gõ l sau đó enter-> 

2.Dùng chuột trái nhấp một điểm trên màn hình để chọn điểm đầu tiên. Kéo chuột hướng sang phải gõ 100 enter.

4.  Kéo chuột hướng lên trên gõ 100 enter

5.  Kéo chuột hướng sang trái gõ 100 enter.

6.  Kéo chuột hướng xuống dưới gõ 100 enter.

7.  C gõ Enter
b. - Lệnh line (L) với phương thức nhập tọa độ tương đối:
Tọa độ tương đối trong autocad.
- Là tọa độ lấy điểm liền trước nó làm gốc tọa độ .

- Nó có cấu trúc như sau : @a,b (trong đó a là tọa độ x và b là tọa độ y so với điểm liền trứơc và cách nhau bởi dấu phẩy(,).

Ví dụ 2 vẽ hình có kích thước sau :
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Phân tích:
- Nếu A là điểm đầu tiên thì :

- B lấy A là gốc tọa độ nên tọa độ B là: @120,0

- C lấy B là gốc tọa độ nên tọa độ C là: @-20,60

- D lấy C là gốc tọa độ nên tọa độ D là: @-80,0

Làm ví dụ 2 :
Tại dòng Command gõ:

1. L      Enter( nhấp chuột phải )

2. Dùng chuột trái chọn 1 điểm bất kì trên mà hình làm điểm A.

3. Gõ @120,0      Nhấp chuột phải .  Ta được điểm  (B)

4. Gõ @-20,60     Nhấp chuột phải . Ta được điểm (C)

5. Gõ @-80,0       Nhấp chuột phải . Ta được điểm (D)

6. Gõ C tại dòng Command để kết thúc lệnh .

c. - Lệnh line (L) với phương thức tọa độ tuyệt đối.
Tọa độ tuyệt đối trong autocad: Là tọa độ nhận biểu tượng tọa độ bên góc trái màn hình làm gốc tọa độ.

Cấu trúc:  a,b (trong đó a là tọa độ x và b là tọa độ y so với gốc tọa độ bên trái màn hình và cách nhau bởi dấu phẩy(,).

- Như vậy tọa độ tuyệt đối khác tọa độ tương đối là không có biểu tượng @ phía trước và chỉ có một gốc tọa độ duy nhất bên trái màn hình .

Ví dụ 3:  Vẽ lại hình của ví dụ 2 bằng phương pháp tọa độ tuyệt đối.[image: image5.jpg]



Chọn A là điểm đầu tiên, để đơn giản ta cho A trùng với gốc tọa độ hay A có tọa độ (0,0) suy ra :
- B có tọa độ  là             (120,0)

- C có tọa độ  là             (100,60)

- D có tọa độ  là             (20,60)

Làm ví dụ 2 :
Tại dòng Command gõ :

1. L                        Enter/nhấp chuột phải

2. Gõ 0,0               Nhấp chuột phải .  Ta được điểm  (A)

3. Gõ 120,0           Nhấp chuột phải .  Ta được điểm  (B)

4. Gõ 100,60         Nhấp chuột phải . Ta được điểm (C)

5. Gõ 20,0             Nhấp chuột phải . Ta được điểm (D)

6. Gõ C tại dòng Command để kết thúc lệnh.

Kết luận: Ta thấy phương pháp vẽ tọa độ tuyệt đối khá rườm rà,

- Phải có tọa độ của 1 điểm trước, và tọa độ của những điểm còn lại phải dựa trên tọa độ điểm đầu tiên và tọa độ gốc để tính ra, vì vậy phương pháp vẽ theo tọa độ tuyệt đối rất ít khi được dùng nó chỉ dùng khi ta đã biết trước tọa độ của những điểm đã vẽ.

d. Lệnh line (l) với phương thức nhập tọa độ cực.
- Cấu trúc: @a<b (trong đó a là khoảng cách của đoạn thẳng cần vẽ và b là gốc so với trục ox và cách nhau bởi dấu ngoặc đơn (<).

- Dấu ngoặc đơn này được tạo ra bằng cách nhấn phím shift và biểu tượng dấu ngoặc đơn nằm trên bàn phím.

Ví dụ 2: 

Vẽ hình có kích thước sau:

[image: image6.jpg]‘st man b





 Phân tích hình vẽ:
Đoạn AB có chiều dài 100 và hợp với trục  Ox (có chiều dương hướng từ trái sang phải) một góc 0 độ.

Tọa độ của điểm B là :   @100<0

Đoạn BC có chiều dài là 50 và hợp với AB một gốc là 60 độ,tuy nhiên gốc b chúng ta cần ở đây là gốc BC hợp với trục Ox(Ox có chiều dương hướng từ trái sang phải ) tại B .và gốc này có giá trị là 120 độ ( Chiều dương cùa Gốc trong autocad là ngược chiều kim đồng hồ ).

Tọa độ của điểm C là:   @50<120

Đoạn CD có chiều dài là 50 và //AB độ,tuy nhiên gốc b chúng ta cần ở đây là gốc BC hợp với trục Ox(Ox có chiều dương hướng từ trái sang phải ) tại C và gốc này có giá trị là 180 độ ( Chiều dương cùa Gốc trong autocad là ngược chiều kim đồng hồ .).

Tọa độ của điểm D là :   @50<180

Tơí đây chúng ta có thể nhấn chữ C trên bàn phím để nối điểm đầu A và điểm cuối D lại với nhau hoặc dùng chuột pick chọn điểm A để nối D và A lại với nhau hoặc dùng tọa đô tương đối theo hướng dẫn sau :

Đoạn DA có chiều dài là 50 và hợp với BA một gốc là 60 độ,tuy nhiên gốc b chúng ta cần ở đây là gốc DA hợp với trục Ox(Ox có chiều dương hướng từ trái sang phải ) tại D .và gốc này có giá trị là 240 độ hoạc là -120 độ 

Chiều dương cùa Gốc trong autocad là ngược chiều kim đồng hồ .Các bạn phải ghi nhớ điều này.

Tọa độ của điểm A là :   @50<240 hoặc  @50<-120.

ỨNG DUNG: VẼ CÁC HÌNH SAU BẰNNG CÁC HỆ TỌA ĐỘ:
Bài 1: Hãy làm lại bài tập này với xuất phát từ điểm D hoặc B.
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Bài  2 :
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Để làm bài tập này ta sẽ dùng lệnh Line ( L ) với tọa độ tương đối và xuất phát từ điểm A.

1. Đầu tiên nhấn phím F8 để kích hoạt chế độ Ortho.
2. Gõ L sau đó nhấn enter.
3. Nhấp 1 điểm bất kì trên màn hình làm điểm A kéo sang trái gõ 80 sau đó nhấn enter
4. Kéo xuống dưới gõ 80 sau đó nhấn enter
5. Kéo sang phải gõ 120 sau đó nhấn enter
6. Kéo lên trên gõ 30 sau đó nhấn enter
7. Nhấn C để nối điểm cuối và điểm A lại với nhau hoặc ta gõ @-40,50 sau đó enter 2 lần cũng cho kết quả tương tự.

Ví dụ 3 : Tương tự như ví dụ 1 và 2 ở trên ở ví dụ 3 này chọn điểm xuất phát từ A.

- Để làm bài tập này ta dùng lệnh Line ( l ) với tọa độ tương đối và xuất phát từ điểm A.
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1. Đầu tiên tôi nhấn phím F8 để kích hoạt chế độ Ortho. 
2. Gõ l sau đó nhấn enter.
3. Nhấp 1 điểm bất kì trên màn hình làm điểm A kéo xuống dưới gõ 10 sau đó nhấn enter.

4. Kéo sang phải gõ 30 sau đó nhấn enter.

5. Kéo xuống dưới gõ 60 sau đó nhấn enter

6. Kéo sang phải gõ 120 sau đó nhấn enter

7. Kéo lên trên gõ 60 sau đó nhấn enter.

8. Kéo sang phải gõ 30 sau đó nhấn enter.

9. Kéo lên trên gõ 10 sau đó nhấn enter.

10.Gõ @-90,30 sau đó nhấn enter.

11. Nhấn C để nối điểm cuối và điểm A lại với nhau hoặc ta gõ @-90,-30 sau đó enter 2 lần cũng cho kết quả tương tự.

Trang 1

Nguyễn Thị Ngọc Hiền

